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Sesión 2. Introducción al manejo de los 
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Realización de grafos.
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¿Qué vamos a ver a lo largo del curso?

• Sesión 1. Análisis de Redes Sociales. Origen, desarrollo y conceptos clave.
Potencial y limitaciones para su aplicación en investigaciones de carácter
histórico.

• Sesión 2. Software especializado. Introducción al manejo de los principales
programas de ARS. Realización de grafos.

• Sesión 3. Métricas descriptivas de la configuración de la red e indicadores de
centralidad de los actores.

• Sesión 4. ARS aplicado a un estudio de caso.

• Sesión 5. Reflexiones finales, discusión y propuestas de análisis de redes.



¿Qué vamos a ver hoy?

• Principales programas de Análisis de Redes Sociales

• Introducción a Ucinet (+ Netdraw) y Gephi

• Haremos grafos



Software para ARS



Software para ARS

• https://nodegoat.net/

• https://www.vennmaker.com/

• http://www.netminer.com/main/main-read.do

• http://mrvar.fdv.uni-lj.si/pajek/

• https://www.smrfoundation.org/nodexl/

• https://visone.ethz.ch/

https://nodegoat.net/
https://www.vennmaker.com/
http://www.netminer.com/main/main-read.do
http://mrvar.fdv.uni-lj.si/pajek/
https://www.smrfoundation.org/nodexl/
https://visone.ethz.ch/


Software para ARS

• Vamos a ver:

• Ucinet

• Gephi

• Pero antes, recordamos que los grafos pueden escribirse también

como matrices



Tipos de matrices

Matriz de afiliación

Fiesta 1 Fiesta 2 Fiesta 3

Persona 1

Persona 2

Persona 3

Persona 4

Persona 5

Matriz de adyacencia

Persona 1 Persona 2 Persona 3 Persona 4 Persona 5

Persona 1

Persona 2

Persona 3

Persona 4

Persona 5



Tipos de matrices

Matriz de afiliación

Fiesta 1 Fiesta 2 Fiesta 3

Persona 1

Persona 2

Persona 3

Persona 4

Persona 5

• Tb. → matriz de incidencia o 
matriz de modo 2

• Casos x variables
• Casos = agentes o actores
• Variables = organizaciones o hechos 

en los que participan

• Suele ser rectangular



Tipos de matrices

Matriz de afiliación

Fiesta 1 Fiesta 2 Fiesta 3

Persona 1 x

Persona 2 x

Persona 3 x

Persona 4 x x

Persona 5 x x x



Tipos de matrices

Matriz de adyacencia• Tb. → matriz adyacente o de 
modo 1

• Caso por caso
• Caso = agentes o actores

• Siempre es cuadrada

• Puede ser simétrica o asimétrica

Persona 1 Persona 2 Persona 3 Persona 4 Persona 5

Persona 1

Persona 2

Persona 3

Persona 4

Persona 5



Tipos de matrices

Matriz de adyacencia

Persona 1 Persona 2 Persona 3 Persona 4 Persona 5

Persona 1 0 1 1 0 1

Persona 2 1 0 1 0 1

Persona 3 1 1 0 0 1

Persona 4 0 0 0 0 2

Persona 5 1 1 1 2 0



Tipos de matrices

Matriz de adyacencia no simétrica

Persona 1 Persona 2 Persona 3 Persona 4 Persona 5

Persona 1 0 1 1 0 1

Persona 2 0 0 1 0 1

Persona 3 0 0 0 0 1

Persona 4 0 0 0 0 2

Persona 5 0 0 0 0 0



Matriz de modo 2

Universidad de 
Antioquia

Universidad del 
Valle

Universidad 
Nacional de 

Colombia 
(Medellín)

Universidad de 
Caldas

Universidad de 
Cauca

María 1 1

Pablo 1

Isabel 1

Leo 1

David 1

Emiliano 1 1 1

Sara 1



Matriz de modo 2

Universidad de 
Antioquia

Universidad del 
Valle

Universidad 
Nacional de 

Colombia 
(Medellín)

Universidad de 
Caldas

Universidad de 
Cauca

María 1 0 1 0 0

Pablo 0 0 1 0 0

Isabel 0 1 0 0 0

Leo 0 0 0 1 0

David 0 0 0 0 1

Emiliano 1 0 1 0 1

Sara 0 0 0 0 1





Convertimos la matriz en modo 1

María Pablo Isabel Leo David Emiliano Sara

María 0 1 0 0 0 2 0

Pablo 1 0 0 0 0 1 0

Isabel 0 0 0 0 0 0 0

Leo 0 0 0 0 0 0 0

David 0 0 0 0 0 1 1

Emiliano 2 1 0 0 1 0 1

Sara 0 0 0 0 1 1 0





Convertimos la matriz en modo 1

Universidad de 
Antioquia

Universidad del 
Valle

Universidad 
Nacional de 

Colombia 
(Medellín)

Universidad de 
Caldas

Universidad de 
Cauca

Universidad de 
Antioquia

0 0 2 0 1

Universidad del 
Valle

0 0 0 0 0

Universidad 
Nacional de 

Colombia 
(Medellín)

2 0 0 0 1

Universidad de 
Caldas

0 0 0 0 0

Universidad de 
Cauca

1 0 1 0 0





UCINET

• Software creado en 1992 por Stephen Borgatti, Martin Everett y Linton Freeman

• Actualmente está en la versión 6

• Incluye el programa NetDraw para visualización de redes

• Puede manejar más de 32 mil nodos

• Permite operar con matrices y guardar los archivos en formatos compatibles con la
mayoría de programas

• Descarga: http://www.analytictech.com/archive/ucinet.htm



UCINET

• Introducir los datos:

• Directamente en el editor de matrices
• Editor DL

• Podemos convertir  una matriz de modo dos en dos matrices de modo 1:
• Convertimos las filas o las columnas en actores: data → affiliations
• Directamente si clicamos en “old procedure”; si lo hacemos por el nuevo 

procedimiento, seleccionamos “Cross-Products”
• Pero tenemos que quitar la diagonal

• En algún caso, tendremos que dicotomizar (que los valores sean 0 o 1)



UCINET

• Introducir los datos:

• Directamente en el editor de matrices

• Editor DL



UCINET
• En DL:

• Se copia la matriz modo 2 en DL y se guarda como “matrix”
• Se copia la matriz modo 1 en DL y se guarda como “matrix”
• Podemos introducir los datos como dos columnas en la que la primera

columna se corresponde con un tipo de actores y la segunda con otro (matriz
modo 2) y se guarda como “Edgelist 2 (person to event ties)”

• Podemos introducir la lista como dos columnas en las que figuran los actores
de un mismo tipo (modo 1) que están vinculados y se guarda como “Edgelist 1
ego alter value”

• Siempre obtendremos dos archivos, que deben guardarse y
conservarse en la misma carpeta de nuestra computadora (uno
termina en ##h y otro en ##d)



UCINET

• Podemos convertir  una matriz de modo dos en dos matrices de 
modo 1:
• Convertimos las filas o las columnas en actores: data → affiliations

• Directamente si clicamos en “old procedure”; si lo hacemos por el nuevo 
procedimiento, seleccionamos “Cross-Products”.

• Pero tenemos que quitar la diagonal

• En algún caso, tendremos que dicotomizar (que los valores sean 0 o 1)









Dicotomizamos



Ucinet



UCINET

• Con NetDraw podemos visualizar los gráficos



GEPHI

• Software creado inicialmente por Mathieu Bastian, Sebastien Heynmann, y Mathieu Jacomy,
estudiantes de la Université de technologie de Compiègne (UTC), en 2008

• Empresa sin ánimo de lucro (2010) → código abierto

• Actualmente está disponible en su versión 0.10

• Muy extendido entre investigadores de las “humanidades digitales”. Más fácil de utilizar que
Ucinet

• Permite realizar gráficos dinámicos

• https://gephi.org/ → https://gephi.org/users/download/

https://gephi.org/




Visualización: NetDraw vs. Gephi



Tutoriales

Ucinet

• https://www.youtube.com/watch?v=CDA9TrAAi4E

• http://faculty.ucr.edu/~hanneman/nettext/ (manual)

Gephi

• https://www.youtube.com/watch?v=E72zEz0961o

• https://www.youtube.com/watch?v=X2d1HyCVd_c

• https://www.youtube.com/watch?v=sX5XYec4tWo

• Más información: https://gephi.org/users/

https://www.youtube.com/watch?v=CDA9TrAAi4E
http://faculty.ucr.edu/~hanneman/nettext/
https://www.youtube.com/watch?v=E72zEz0961o
https://www.youtube.com/watch?v=X2d1HyCVd_c
https://www.youtube.com/watch?v=sX5XYec4tWo
https://gephi.org/users/

