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Reglamento torneo promocional de bolos

¢Quiénes se pueden inscribir?

El torneo promocional de bolos esta dirigido a estudiantes, docentes y empleados de la
Universidad de Antioquia.

¢Queé requisitos deben cumplir?
Estudiantes: Contar con EPS o SISBEN, quienes no se encuentren caracterizados deben
realizar la caracterizacién virtual y contar con usuario y contrasefia para acceso al portal de

la Universidad.

Empleados: Tener contrato directo con la Universidad de Antioquia y contar con usuario y
contrasefia para acceso al portal de la Universidad.

¢Cuantos equipos podran participar?

Para empleados se abrirdn 14 equipos de 5 integrantes cada uno para un total de 70
participantes.

Para estudiantes se abrirdn 5 equipos de 5 integrantes cada uno para un total de 25
participantes.

¢;Como se pueden inscribir?
Si aln no sabes cémo inscribirte, sigue estos pasos:

1. www.udea.edu.co
2. Inicia tu sesidn en el portal, escribiendo tu usuario y contraseiia en la pestafia superior
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“Ingresar"
3. Para hacer tu registro ingresa al enlace INSCRIPCIONES BIENESTAR. El link se activa, de
manera automatica, a las 00:00 horas de la fecha asignada para la inscripcion del torneo.

Las personas que desean inscribirse en el mismo equipo, deberdn ponerse de acuerdo para
inscribirse al mismo tiempo en el mismo grupo.

En el listado final, podra identificar quienes conforman cada equipo, no se podran realizar
cambios entre los integrantes de los equipos.

¢Cuando se pueden inscrihir?

El sistema se habilitara el 03 de abril a las 00:00 horas, hasta las 00:00 horas del 12 de abril
de 2017. Debes tener presente que el sistema se cerrard automaticamente y no permitira
la inscripcidn en cuanto los cupos se hayan agotado.

Si después de la fecha y hora de cierre aln quedan cupos disponibles en la categoria de
estudiantes, dichos cupos se asignaran para la categoria empleados. Y para ello se activara
el sistema nuevamente a las 00:00 del 18 de abril y el sistema se cerrard automaticamente,
una vez se llenen todos los cupos.

Si el dia 19 de abril a las 12 m aun existen cupos disponibles se dara por cerrado el proceso
de inscripcion y se realizard el torneo con los inscritos hasta dicha fecha y hora.

Cada equipo debera contar con 5 participantes, por tanto, el dia 19 de abril después de las
12 m se realizara el siguiente procedimiento:

1. Los equipos de empleados que cuenten con 4 participantes, podran participar por
la medalla y el pddium, sin embargo, no podran acceder al sistema de estimulos,
esto con el fin de lograr la participacidn de los equipos completos, para que el
recurso invertido sea bien aprovechado.

2. Los equipos que cuenten con 3 0 menos participantes, no podran competir.

En el link de SIBU podran verificar la cantidad de cupos que tiene disponible en cada equipo.

¢COmo confirman si estan inscritos?
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http://www.udea.edu.co/wps/myportal/udea/web/inicio/bienestar/sibu/inscripciones

El sistema le enviard un correo electronico de manera automatica, una vez recibido, el
participante deberd confirmar que la inscripcién fue exitosa, en la extensién 5396, si no
recibe dicho correo, es porque su inscripcidon no fue aceptada.

Tenga en cuenta que, si el sistema no le permite la inscripcién en cualquiera de los grupos,

es porque ya no hay cupos disponibles.

El dia 20 de abril, se publicard el listado de las personas que se encuentran registradas en
el torneo, indicando en que jornada le corresponde competir, por tanto, todo aquel que no
se encuentre en lista, no podra participar.

;Cuando seran las competencias?

Las competencias se realizaran el sdbado 22 de abril en dos jornadas asi:

Jornada l:de1lamalpm
Jornada 2: de 1 pma3 pm

Lugar: Bolera Suramericana, Unidad Deportiva de Belén

La jornada en la que competira cada equipo, sera informada por correo electrdnico el 20 de
abril.

¢Qué sera la premiacion?

Para estudiantes:

Puesto 1: Medalla y placa

Puesto 2: Medallay placa

Puesto 3: medalla y placa

Para Empleados:

Los tres primeros lugares accederan a medallas y placa para el primer lugar, medallas para

el segundo y tercer lugar y los 3 primeros lugares, accederan al estimulo econdmico,
siempre y cuando cuenten con los 5 participantes.
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¢Qué debo tener presente?

a.

C.

i.
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Los equipos deben llegar media hora antes del turno asignado para la competencia,
asi, los de las 11 de la mafiana deben llegara a las 10:30 AM y los de la 1 de la tarde
deben llegar a las 12:30 M, esto para la entrega de medias y para realizacién de
congresillo técnico.

Para los empleados: Si al momento de empezar la competencia no estan los cinco
integrantes del grupo, NO podran participar por el estimulo econdmico, sin
embargo, podran participar por el pédium (medalla) y la satisfaccién de ganar.

La bolera cuenta con un sistema electrénico que se activara cuando el participante
se pase de la linea limite de lanzamiento. Este es un sensor que se encuentra sobre
la pista y se tornara color rojo y emitira un sonido de error cuando lo pisen. En caso
de que esto suceda, los puntos no seran validos.

Los jueces informaran en la cabina central cuando la bola ruede por el canal e
ingrese nuevamente a la pista y tumbe los pinos, en este caso, los puntos no seran
validos.

Cada participante jugard 2 lineas (cada linea incluye 18 tiros)

Las pantallas ubicadas en cada pista les indicaran a los participantes, la pista en la
gue le corresponde tirar y a quien le corresponde el turno de lanzamiento. Por esto
ala horade inicio, cada participante debera buscar su nombre en las pantallas y solo
podrd lanzar cuando en la pantalla se resalte su nombre.

La bolera cuenta con un sensor que contabiliza los pinos derribados por cada uno de
los participantes de manera automatica. Por tanto, los resultados seran arrojados
por el sistema, este indicard la puntuacién total por cada equipo y este sera el
resultado que determinara los tres primeros puestos de cada categoria (empleados
y estudiantes). Teniendo en cuenta los equipos que mas pinos derriben.

El objetivo del torneo es generar espacios para el uso adecuado del tiempo libre a
través de actividades ludicas - deportivas y recreativas que permitan la sana
convivenciay lainteraccion de la comunidad universitaria. Asi que se espera el mejor
comportamiento y el disfrute del evento.

En el caso que se detecte alguna falla en el sistema, se debe de informar de
inmediato a la organizacidn del torneo, de lo contrario el equipo debera acogerse a
la decision de la organizacion.
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